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ABSTRAK

NURDIMAN HARUN, 2024. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

MATEMATIKA BERBASIS ANDROID PADA MATERI DIMENSI TIGA KELAS XII

SMAN 1 KABILA. SKRIPSI. Gorontalo. Program Studi Pendidikan Matematika.
Jurusan Matematika. Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam. Universitas
Negeri Gorontalo.
Pembimbing : (1) Prof. Dr. Sarson W. D. Pomalato, M.Pd, (2) Dra. Kartin
Usman, M.Pd

Perkembangan teknologi membawa pengaruh besar terhadap dunia pendidikan.
Penerapan media pembelajaran berbasis android merupakan salah satu upaya
meningkatkan minat belajar peserta didik. Penelitian ini dikembangkan dengan
membuat aplikasi pembelajaran pada mata pelajaran matematika dimensi tiga kelas
XII. Jenis penelitian yang dipakai adalah Research and Development dengan model
penelitian yang digunakan adalah model ADDIE (Analyze, Design, Development,
Implementation and Evaluation). Instrument penelitian terdiri dari kuesioner ahli
media, kuesioner ahli materi dan kuesioner responden. Hasil penelitian menunjukkan
persentase kelayakan ahli materi sebesar 88%, persentase kelayakan ahli media
sebesar 84.8% dan persentase kelayakan respon peserta didik setelah menggunakan
media pembelajaran sebesar 81%. Berdasarkan data yang diperoleh maka media
pembelajaran dapat digunakan dengan kategori kelayakan “sangat layak”.

Kata Kunci: ADDIE; Android; Dimensi Tiga; Pengembangan Media Pembelajaran
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