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ABSTRAK 

Sri Wulan S, 411421033, 2025. Penerapan Media Pembelajaran Berbasis 

Augmented Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Pada 

Materi Bangun Ruang Sisi Datar KelasVIII SMP Negeri 1 Tilongkabila. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Matematika, Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Gorontalo. 

 

Pembimbing : (1) Prof. Dr. Syamsu Q, Badu, M.Pd (2) Bertu R. 

Takaendengan, M.Pd 

Kurangnya penggunaan media pembelajaran pada materi Bangun Ruang Sisi Datar 

mempengaruhi rendahnya hasil belajar matematika siswa, yang menjadi alasan 

dilakukannya penelitian ini. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui apakah melalui 

penerapan media pembelajaran matematika berbasis Augmented Reality (AR) dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi bangun ruang sisi datar kelas VIII SMP 

Negeri 1 Tilongkabila. Pada semester genap 2024/2025, sebanyak 30 siswa dari kelas 

VIII-2 SMP Negeri 1 Tilongkabila terlibat dalam Penelitian Tindakan Kelas (PTK). 

Datadiperoleh dari pengamatan observasi dan ujian tes, kemudian dianalisis dengan 

melihat aktivitas guru dan siswa, serta tes hasil belajar siswa. Prosedur penelitian 

mencakup tahapan perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi, selama 

dua siklus pelaksanaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil observasi kegiatan 

guru pada siklus I adalah 71,69% untuk siklus II mengalami peningkatan menjadi 

87,91%. Sedangkan hasil observasi kegiatan siswa pada siklus I yaitu 69,29% dan 

pada siklus II meningkat menjadi 86,71%. Begitu pula dengan hasil tes hasil 

belajar siswa yang awalnya pada siklus I hanya 63,33% meningkat pada siklus II 

menjadi 86,66% dari seluruh siswa mendapatkan nilai diatas Kriteria Ketuntasan 

Minimum (KKM) 70.   

Kata kunci: Hasil Belajar, Augmented Reality, Bangun Ruang Sisi Datar 
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