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Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis komik yang memenuhi
kriteria sesuai untuk dipergunakan dalam pembelajaran matematika. Kriteria kevalidan, kelayakan dan
kepraktisan dapat dilihat berdasarkan hasil penilaian media pembelajaran tersebut dari 1 ahli dalam
media dan 2 ahli materi pembelajaran, respon 1 orang guru dan 13 orang siswa kelas VI terhadap
media komik terseut. Jenis penelitian ini ialah penelitian pengembangan atau sering disebut Research
and Development (R&D). Tahap-tahap model pengembangan 4D antara lain: (1) Pendefinisian
(define). Tahap pendefinisian ini dilaksanakan guna menentukan dan mendefinisikan persyaratan
dalam pengembangan media pembelajaran berbasis komik dengan menganalisis 4 tahapan kegiatan
yang dilakukan berdasarkan wawancara oleh salah satu guru di kelas VI SDN 09 Kota Barat. (2)
Tahap perancangan (Design). Tujuan dari tahap perancangan yakni mempersiapkan prototype media
pembelajaran berbasis komik berlandaskan data-data yang didapatkan dari tahap pendefinisian. (3)
Tahap Pengembangan (Develop). Tahap pengembangan merupakan tahap untuk menghasilkan sebuah
produk pengembangan. Tahap ini terdiri dari dua langkah yaitu validasi ahli (penilaian ahli) yang
disertai revisi dan uji coba pengembangan. Didalam penelitian ini tahap disseminate atau tahap
penyebaran hanya dilaksanakan secara terbatas, dimana media pembelajaran berbasis komik ini hanya
disebarkan disekolah yang akan dilakukan penelitian.

Abstrak

This study aimed to prodiuce comic-based learning media that meet the appropiate criteria for
use in learning mathematics. The validity and practicality criteria are based on assesments of the
learning media conducated by 1 media expert, 2 learning materia experts, and feedback from 1
teacher and 13 students from class VI regarding the comic media. This type of research is known
as development research or Research and Development (R&D). The stage of the 4D development
model comprised the following stages: (1) Defining stage.This stage was carried out to determine
and define the requirements for the development of comic-based learning media by analyzing the
4 stage of activities carried out based on interviews with one of the teachers of class VI SDN No 9
Kota Barat. (2) Designing stage. The purpose of this stage was to create a comic-based learning
media prototype based on the data obtained in the defining stage. (3) Development stage. The
objective of this stage was to produce a development product. It consisted of two steps; expert
validation (expert judgment) and revisions. In this study, the dissemination stage was conducted
in a limited manner, where the comic-based learning media was only distributed in schools where
the research was carried out.
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