
ABSTRAK 

Dengan bantuan Flip Pdf Professional, penelitian ini bertujuan untuk membuat e-modul pada 

materi teorema Pythagoras berbasis pendekatakan Realistic Mathematics Education (RME). 

Yang melatarbelakangi penelitian ini adalah rendahnya tingkat pengetahuan matematika siswa, 

terbatasnya bahan ajar, serta kurang optimalnya pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran di 

SMP Negeri 2 Randangan. Lima langkah model pengembangan ADDIE, yaitu analisis, 

perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil validasi ahli maedia dan 

materi menunjukkan bahwa e-modul yang dihasilkan masuk dalam kategori “valid” dengan 

rata-rata masing-masing 3,36 dan 3,37. Uji kepraktisan juga menunjukan hasil yang sangat 

baik, dengan presentase kepraktisan dari guru sebesar 92,50% dan dan peserta didik sebesar 

89,49%, yang keduanya masuk dalam kategori “sangat praktis”. Oleh karena itu, e-modul ini 

dianggap sesuai dan efektif untuk digunakan sebagai sumber belajar dalam pengajaran, 

terkhususnya pada materi teorema Pythagoras, serta dapat meningkatkan keterlibatan dan 

pemahaman peserta didik melalui pendekatan yang kontekstual dan interaktif. 
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