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ABSTRAK 
Surti M. Ismail. 411421048.  Penerapan Model GBL (Game Based Learning) 

Berbantuan Wordwall Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Pada 

Materi Bilangan Di Kelas VII-1 SMP Negeri 2 Suwawa. Skripsi. Program Studi 

Pendidikan Matematika, Jurusan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Univerrsitas Negeri Gorontalo, 2025.  

 

Pembimbing: (1) Nursiya Bito, M.Pd., (2) Khardiyawan A. Y. Pauweni, M.Pd. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa melalui 

penerapan model GBL berbantuan Wordwall pada materi Bilangan Bulat dan 

Bilangan Pecahan di kelas VII-1 SMP Negeri 2 Suwawa. Jenis penelitian ini adalah 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan menggunakan model Kemmis dan 

McTaggart yang terdiri dari empat tahap, yaitu perencanaan, pelaksanaan tindakan, 

observasi, dan refleksi. Subjek penelitian adalah 25 siswa kelas VII-1, terdiri dari 

15 siswa laki-laki dan 10 siswa perempuan. Data dikumpulkan melalui observasi 

aktivitas guru dan siswa, penilaian sikap, keterampilan, serta tes hasil belajar. Hasil 

penelitian menunjukkan adanya peningkatan pada setiap siklus. Pada siklus I, 

ketuntasan hasil belajar kognitif mencapai 68%, ranah afektif dan psikomotor 

berada pada kategori cukup baik. Setelah perbaikan pada siklus II, ketuntasan 

meningkat menjadi 88%, sedangkan ranah afektif dan psikomotor mencapai 

kategori baik dan sangat baik. Dengan demikian, penerapan model Game Based 

Learning berbantuan Wordwall terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa kelas VII-1 SMP Negeri 2 Suwawa tahun pelajaran 2025/2026. 

 

Kata kunci: Model Game based Learning, Hasil Beajar, Wordwall  
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