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ABSTRAK 

Rosdiana Halid. Nim 411418027. Pengembangan Media Pembelajaran 

Multimedia Interaktif Berbasis Penalaran Pada Materi Bangun Ruang 

Prisma. Skripsi. Gorontalo. Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan 

Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri 

Gorontalo, 2022. 

Pembimbing: (1) Drs. Sumarno Ismail, M.Pd, (2) Novianita Achmad, S.Si, M.Si 

 Pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif berbasis 

penalaran dilatarbelakangi oleh terbatasnya variasi media pembelajaran interaktif 

pada jenjang pendidikan dasar khususnya sekolah menengah pertama yang dapat 

memfasilitasi pembelajaran untuk melatih kemampuan penalaran siswa. Penelitian 

ini bertujuan untuk memberikan solusi bagaimana mengembangkan media 

pembelajaran multimedia interaktif berbasis penalaran yang valid dan efektif untuk 

pembelajaran matematika pada materi prisma. Penelitian ini merupakan Penelitian 

dan Pengembangan atau R&D menggunakan prosedur pengembangan ADDIE yang 

terdiri dari lima tahap, yaitu Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan 

Evaluasi. Model pengembangan ADDIE dipilih karena model ini mengacu pada 

proses pengembangan perangkat pembelajaran. Sedangkan metode pengumpulan 

data yang digunakan adalah wawancara, angket, dan tes, dimana subjek penelitian 

adalah siswa kelas VIII-2 di SMP Negeri 12 Gorontalo yang berjumlah 29 siswa.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata penilaian media dari ahli 

media adalah 3,48 dengan kategori sangat valid, sedangkan rata-rata penilaian 

media oleh ahli materi adalah 3,23 dengan kategori valid. Dari kedua hasil tersebut 

dapat dinyatakan bahwa media pembelajaran tersebut valid sehingga layak untuk 

digunakan. Sedangkan keefektifan media dilihat dari hasil respon siswa dan hasil 

tes kemampuan penalaran siswa. Hasil respon siswa secara keseluruhan 

memperoleh persentase sebesar 87%, dengan kategori sangat positif. Sedangkan 

hasil tes kemampuan penalaran siswa menunjukkan bahwa rata-rata ketuntasan 

siswa secara keseluruhan berada di atas KKM sehingga media ini efektif digunakan 

dalam pembelajaran matematika pada materi prisma. 

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, 

Penalaran, Prisma 
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