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ABSTRAK 

Sri Rahayu Karim. 2023. Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 

Lectora Inspire Pada Materi Trigonometri Kelas X SMK Negeri 1 Paguyaman. 
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Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia interaktif pada 

materi trigonometri untuk kelas X SMK Semester Genap. Penelitian ini 

menggunakan metodologi penelitian Research and Development (R&D). 

Penelitian pengembangan ini mengikuti model pengembangan four-D Model 

Thiagarajan, Semmel dan Semmel terdiri dari empat tahap yaitu Define, Design, 

Develop dan Disseminate. Hasil validasi yang diperoleh dari 3 ahli media dan 3 

ahli materi adalah 89.8% dan 83.93% dengan kriteria “Sangat Valid Digunakan”. 

Kelayakan media diperoleh melalui hasil uji keterbacaan media oleh 5 orang 

siswa kelas X SMK Negeri 1 Paguyaman 82.32%, dengan kriteria “Sangat Layak 

Digunakan”. Kepraktisan media diperoleh melalui angket respon siswa dan guru 

matematika SMK Negeri 1 Paguyaman terhadap multimedia interaktif berbasis 

lectora inspire. Hasil angket respon siswa kelas X AKL SMK Negeri 1 

Paguyaman 90.87%, Hasil angket respon guru matematika SMK Negeri 1 

Paguyaman 95.8%, dengan kriteria “Sangat Praktis Digunakan”. Kesimpulan 

bahwa multimedia interaktif berbasis lectora inspire valid, layak, dan praktis 

digunakan pada materi trigonometri kelas X. 
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