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ABSTRAK 

Hananto Arif Nugroho, NIM. 411420026. Pengembangan Game Ular Tangga 

Edukatif Sebagai Media Pembelajaran pada Materi Bangun Datar. Program 

Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam (MIPA), Universitas Negeri Gorontalo, 2025. 

Pembimbing: (1) Dr. Tedy Machmud, M.Pd. (2) Drs. Franky Alfrits Oroh, 

M.Si. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk yang layak pada aspek validitas 

dan aspek kepraktisan dengan mengembangkan media pembelajaran game ular 

tangga edukatif pada materi bangun datar segitiga dan segiempat. Penelitian dan 

pengembangan atau Reasearch and development (R&D) ini menggunakan model 

ADDIE dengan 5 (lima) tahap, yaitu analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. Teknik pengumpulan data melalui observasi, 

wawancara, dan pemberian angket pada subjek. Subjek dari penelitian ini adalah 

ahli materi, ahli media, guru, dan peserta didik. Hasil kelayakan produk pada aspek 

validitas dari validator ahli materi mendapat rata-rata 81,25% dengan kriteria 

sangat valid dan dari validator ahli media mendapat rata-rata 87,45% dengan 

kriteria sangat valid. Hasil kelayakan produk pada aspek kepraktisan dari respon 

guru mendapat rata-rata 84,76% dengan kriteria sangat praktis dan dari respon 

peserta didik mendapat rata-rata 90,72% dengan kriteria sangat praktis. 

Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian, game ular tangga edukatif ini 

memenuhi kelayakan pada aspek validitas dan kepraktisan sebagai media 

pembelajaran. 

Kata kunci: penelitian pengembangan, ular tangga, media pembelajaran, 

game edukatif.  
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