
  



ABSTRAK 

Silva Muzakir. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 
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Aplikasi “Start at Ziro” merupakan Aplikasi Pengembangan media pembelajaran 

yang berbasis android. iSpring Suite adalah program komputer yang praktis dan 

mudah digunakan untuk me rancang pembelajaran karena fitur-fitur iSpring Suite 

terintegrasi langsung dengan PowerPoint. Model pengembangan media yang 

dilakukan pada penelitian ini adalah model ADDIE. Tujuan penelitian ini adalah 

untuk mendeskripsikan validitas, kepraktisan, dan keefektifan media interaktif Materi 

Bilangan Bulat di SMP Negeri 1 Denglo. Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) 

hasil validasi media interaktif oleh 3 (tiga) validator ahli media memperoleh nilai 

sebesar 0,68402 dan 3 (tiga) validator ahli materi memperoleh nilai sebesar 0,867725  

yang diartikan sangat sesuai/layak digunakan dalam proses pembelajaran media; (2) 

Aspek kepraktisan menunjukkan bahwa Media pembelajaran interaktif ini telah 

memenuhi kriteria karena telah melalui tahap uji coba dengan persentase rata-rata 

perolehan skor yang didapatkan dari respon guru sebesar 92,5% dan respon dari siswa 

sebesar 80% yang diartikan sangat baik/layak digunakan dalam proses pembelajaran 

matematika. dan (3) Aspek keefektifan dilihat dari Hasil belajar siswa sebesar 80,01% 

yang telah memenuhi ketuntasan, maka dapat dikatakan bahwa media pembelajaran 

interaktif telah efektif. 
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