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ABSTRAK 

AGUNG PRASETYO, 411416048, 2023. Deskripsi  Kemampuan Penalaran 

Matematis Siswa Menggunakan Multimedia Pembelajaran Interaktif  Pada 

Materi Segitiga Kelas 5 Sdn 24 Dungingi Kota Gorontalo. Skripsi.Gorontalo. 

Jurusan Matematika, Program Studi Pendidikan Matematika,  Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Gorontalo. 

Pembimbing : (1) Drs. Sumarno Ismail, M.Pd., (2) Siti Zakiyah, S.Pd., M.Pd. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana Kemampuan Penalaran 

Matematis Siswa Menggunakan Multimedia Pembelajaran Interaktif  Pada 

Materi Segitiga Kelas 5 Sdn 24 Dungingi Kota Gorontalo. Penelitian ini ialah 

penelitian deskriptif yang subjeknya merupakan siswa kelas V SDN 24 

Dungingi Kota Gorontalo yang berjumlah 23 orang. Teknik pengumpulan 

data pada penelitian ini yaitu dalam bentuk Tes. Untuk mengukur kemampuan 

penalaran siswa di gunakan 4 indikator, yaitu : (1) Menganalisis situasi 

matematika , (2) Merencanakan proses penyelesaian, (3) Memecahkan 

persoalan dengan langkah yang sistematis, (4) Menarik kesimpulan yang logis. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Kemampuan Penalaran Matematis 

Siswa Menggunakan Multimedia Pembelajaran Interaktif  Pada Materi Segitiga 

Kelas 5 Sdn 24 Dungingi Kota Gorontalo secara keseluruhan dari 23 siswa 

cenderung “Sedang” dengan persentase sebesar 68,90%. Selanjutnya 

untuk hasil setiap indikator juga tergolong pada kategori sedang dengan 

masing masing persentase untuk kategori “tinggi” mencapai 21,74% 

dengan jumlah  5 orang siswa , untuk kategori “sedang” mencapai 

65,22% dengan jumlah 15 orang siswa, dan terakhir untuk kategori 

“rendah” mencapai 13,04% dengan jumlah 3 orang siswa.  

Kata Kunci: Kemampuan Penalaran Matematis, Multimedia 

Pembelajaran Interakti, dan Segitiga 
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