
ABSTRAK 

Adrianty Tana Pappang Linggi. 411419069. Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Berbasis Android Pada Materi Barisan Dan Deret Di Kelas X SMK 

Negeri 1 Boalemo. Skripsi. Gorontalo. Program Studi Pendidikan Matematika, 

Jurusan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 

Negeri Gorontalo. 

 

Pembimbing (1) Prof. Dr. Evi P. Hulukati, M.Pd(2) Drs. Abdul Wahab Abdullah, 

M.Pd 

 

Pengembangan media pembelajaran matematika berbasis android ini 

dilatarbelakangi oleh terbatasnya bahan ajar dan media yang digunakan khususnya di 

Sekolah Menengah Kejuruan yang dapat memfasilitasi pembelajaran. Penelitian 

pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan danmendeskripsikan 

karakteristik dari media pembelajaran yang dikembangkan, serta untuk mengetahui 

kelayakan media pembelajaran yang dikembangkan yang ditinjau dari hasil evaluasi 

media oleh guru, respon siswa, dan hasil tes belajar. Penelitian ini merpakan 

penelitian dan pengembangan R&D meneggunakan prosedur pengembanganPLOMP 

(investigasi awal, tahapan kedua desain, tahapan ketiga realisasi/konstruksi, tahapan 

keempat tes, evaluasi dan revisi, dan tahapan terakhir implementasi). Instrumen 

penelitian yang digunakan adalah (1) pedoman wawancara, (2) angket validasi ahli 

materi, (3) angket validasi ahli media, (4) angket respon guru, (5) angket respon 

siswa, (6) tes hasil belajar. Subjek uji coba dalam penelitian ini adalah 24 siswa kelas 

X jurusan TJKT SMK Negeri 1 Boalemo dan 3 orang guru matematika SMK 

tersebut.Penelitian ini menghasilkan produk berupa media pembelajaran berbentuk 

aplikasi pembelajaran pada materi barisan dan deret untuk kelas X. Pada tahap 

analisis meliputi analisis kurikulum pada materi barisan dan deret, analisis 

karakteristik siswa yang belum sepenuhnya menguasai operasi-operasi formal, 

analisis situasi yangmempunyai sarana cukup memadai untuk pembelajaran 

menggunakan komputer. Tahap desain meliputi pembuatan bagan, storyboard, dan 

penyusunan materi. Tahap pengembangan meliputi pembuatan instrumen dan media 

pembelajaran serta validasi media oleh dosen dan guru ahli. Tahap implementasi 

berupa uji coba media, pengambilan data respon siswa, pelaksanaan tes belajar siswa, 

dan pengambilan data evaluasi media oleh guru dan siswa.  

Pada tahap validasi media dan materi yang di lakukan oleh dosen dan guru 

mata pelajaran di peroleh 3,25 pada validasi media dengan kategori sangat valid dan 

3,64 pada validasi materi dengan kategori sangat valid. Dari kedua hasil tersebut 

dapat dinyatakan bahwa media pemelajaran matematika berbasis android ini valid 



sehingga layak untuk di gunakan. Sedangkan pada tahap evaluasi diperoleh media 

layak digunakan dengan hasil evaluasi oleh guru dan siswa sebesar 89,68% termasuk 

dalam kategori kelayakan sangat baik. Skor respon siswa terhadap media yang 

dikembangkan sebesar 85,5% yang termasuk dalam kategori sangat baik. Dari kedua 

hasil respon tersebut dapat dinyatakan bahwa media pembelajaran matematika 

berbasis android  tersebut sangat praktis. Selain itu, untukkeefektifan media 

pembelajaran  dapat dilihat dari hasil tes siswa yang menunjukkan bahwa ketuntasan 

belajar mencapai 87,5%. Karena hasil tes siswa menunjukan lebih dari 80% dari 

seluruh peserta didik yang mengikuti tes tersebut mendapatkan nilai di atas KKM 

sehingga media pembelajaran matematika berbasis android ini efektif digunakan 

dalam pembelajaran matematika pada materi barisan dan deret. 
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