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ABSTRAK 
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Penggunaan media dalam  pembelajaran matematika dimaksudkan untuk 

mengakselerasi pemahaman konsep matematis siswa.  Melalui penelitian ini akan 

dikembangkan suatu multimedia pembelajaran matematika berbasis android pada 

materi Koordinat Kartesius. Penelitian ini menggunakan model ASSURE yang 

diadopsi untuk pengembangan media pembelajaran. Tahapan model ASSURE terdiri 

dari 6 tahapan yaitu Analyze learners characteristic, State objectives, Select 

technology, media and materials, Utilize technology, media and materials, Require 

learner participation, dan Evaluation and revise. Subjek penelitian in adalah siswa 

kelas VIII MTs Negeri 1 Bone Bolango. Berdasarkan hasil penilaian validator ahli 

media dan ahli materi masing-masing memperoleh skor rata-rata kevalidan 3,84 

kategori sangat valid dan 3,09 valid. Hasil analisis uji keterbacaan mencapai 89,74% 

dengan kriteria sangat baik. Untuk uji coba multimedia mendapatkan hasil respon 

siswa dengan persentase 85,66% kategori sangat postif sedangkan untuk evaluasi 

media oleh guru meraih skor rata-rata keseluruhan 3,58 termasuk kategori sangat 

praktis. Hasil tes belajar matematika siswa menunjukan kentuntasan sebesar 77,77% 

kategori efektif, maka multimedia pembelajaran matematika “CerMat” layak 

diterapkan di kelas. 
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