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Abstrak

Tujuan yang hendak dicapai yaitu mengembangkan video pembelajaran interaktif
yang dapat memperbaiki hasil belajar siswa pada materi transformasi refleksi kelas
IX SMP Negeri 1 Telaga Jaya. Sampel dalam penelitian ini berjumlah 17 orang
siswa kelas IX SMP Negeri 1 Telaga Jaya. Metode penelitian yang digunakan adalah
penelitian pengembangan dengan desain penelitian pengembangan model ADDIE.
Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan adalah melalui lembar validasi
ahli dan angket respon siswa. Berdasarkan penelitian yang dilakukan, untuk hasil
validasi ahli media memperoleh persentase 79,63% dan validasi ahli materi 93,55%,
hal ini menunjukan kevalidan media yang dikembangkan. Dari hasil angket respon
siswa, rata-rata persentase total dari keseluruhan aspek adalah 96,13%. Hal ini
menunjukkan bahwa sebagian besar siswa merespon sangat positif terhadap
penggunaan video pembelajaran interaktif ini. Dengan demikian video pembelajaran
interaktif untuk materi transfoormasi refleksi memenuhi kriteria sangat layak
digunakan dalam proses pembelajaran matematika.

Kata Kunci : Video Pembelajaran Interaktif, Memperbaiki Hasil Belajar



Abstract

The research aims to develop an interactive learning video which can improve the
students’ learning outcomes in reflection transformation topic in class IX of SMP
Negeri 1 Telaga Jaya. The research samples are 17 students in class IX of SMP
Negeri 1 Telaga Jaya. The research employs a developmental research method with
ADDIE model where the data are collected through expert validation sheet and
student responses questionnaire. The research finding reveals that the result of media
expert validation obtains a percentage of 79.63%, whereas the topic expert validation
obtains a percentage of 93.55%. In the meantime, the student responses questionnaire
indicates that the average total percentage from entire aspects is 96.13% when:e it
signifies that most of the student _responds to the use of interactive leaming video

satisfies the criterion of
process.
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