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ABSTRAK 

Saskia Abdul, NIM. 411419021. “Rancang Bangun Media Pembelajaran Berbasis 

Augmented Reality Versi Android pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas VIII 

SMP Negeri 1 Telaga”. SKRIPSI. Jurusan Matematika. Fakultas Matematika dan 

Ilmu Pengetahuan Alam. Universitas Negeri Gorontalo, 2024. 

Dibimbing Oleh : (I) Drs. Perry Zakaria, M.Pd (II) Dra. Lailany Yahya, M.Si 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

augmented reality versi android pada materi bangun ruang sisi datar yang valid dan 

praktis untuk peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Telaga. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara, peserta didik mempunyai respons 

rendah terhadap pembelajaran yang tidak menggunakan media pembelajaran dan 

peserta didik menyatakan bahwa pembelajaran matematika merupakan 

pembelajaran yang membosankan dan menakutkan, serta rumit untuk dipelajari. Uji 

kevalidan media ini berdasarkan penilaian dari ahli media dan ahli materi. Hasil 

penelitian menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis augmented reality versi 

android pada materi bangun ruang sisi datar memperoleh penilaian skor rata-rata 

3,47 dengan kategori sangat valid oleh ahli media dan memperoleh penilaian skor 

rata-rata 3,33 dengan kategori valid oleh ahli materi. Berdasarkan uji coba terbatas, 

hasil respons peserta didik dan guru terhadap kepraktisan media pembelajaran 

berbasis augmented reality versi android memperoleh skor rata-rata 82,47% dan 

termasuk dalam kategori sangat praktis. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Bangun Ruang Sisi Datar. 
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