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ABSTRAK 

Nuraini Tuna, 2022.NIM. 411418046. Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Berbantuan Software Geogebra Pada Pokok Bahasan Teorema 

Pythagoras Kelas VIII Di SMP Negeri 15 Gorontalo. Skripsi. Gorontalo. 

Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Matematika, Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam (MIPA), Universitas Negeri 

Gorontalo.Pembimbing: Dr. Tedy Machmud, M.Pd,dan Khardiyawan A. Y 

Pauweni, M.Pd 

Penelitian mengulas tentang pengembangan media pembelajaran matematika 

berbantuan software geogebra pada pokok bahasan teorema Pythagoras kelas 

VIII di SMP Negeri 15 Gorontalo. Pengembangan ini dilatarbelakangi karena  

belum adanya pengembangan media pembelajaran tersebut yang diterapkan di 

sekolah sasaran berdasarkan masalah yang ada. Media ini dikembangkan dengan 

kemasan yang berbeda, memanfaatkan semua fitur dan animasi namun tetap 

berbantuan aplikasi geogebra yang sudah ada. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan media pembelajaran matematika berbantuan Geogebra pada 

pokok bahasan teorema pythagoras yang valid, layak, dan praktis. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan 4-D yaitu Define, Design, Development, and 

Dessiminate. Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas VIII-2 SMP. Hasil 

Penelitian berdasarkan validasi ahli media dan ahli materi menunjukkan media 

pembelajaran berbantuan Geogebra ini valid untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran matematika dengan persentase sebesar 83,97% dan 78,21%. 

Sedangkan berdasarkan hasil uji keterbacaan, media yang dikembangkan ini 

mencapai kriteria layak yakni 88,85%. Respon guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran ini secara keseluruhan berada pada kategori sangat praktis dengan 

presentase 92,31% dan 99,5%. Adapun diseminasi yang dilakukan secara terbatas 

dihadiri oleh dua orang guru dan tiga orang siswa. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran matematika berbantuan Geogebra 

valid,layak, dan praktis untuk digunakan dalam pembelajaran matematika pada 

pokok bahasan teorema pythagoras. 

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika;Model 

Pengembangan 4-D; Geogebra; Teorema Pythagoras 
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